OM REGULAMIN
o GRY TERENOWEJ

PRZYGODA W ZOOMIE NATURY
PRZYGODA z PRZYRODA!

1. ORGANIZATOR

Organizatorem gry terenowej ,Przygoda w Zoomie Natjest Urzad Miejski w Janowie
Lubelskim, ul. J. Zamoyskiego 59, 23-300 Janow lskietel. 15/ 87 24 313, e-mail:
promocja@janowlubelski.pl, www.janowlubelski.pl

. WSPOLORGANIZATORZY

Wspdtorganizatorami as osoby, firmy, instytucje i organizacje pozainwe
wspotpracuice przy organizacji gry terenowej ,Przygoda w ZoemiNatury”, tj.:
Agencja Wspotpracy i Rozwoju Stowarzyszenie Aktyag Spotecznej SAS, Zespot
szkét w Janowie Lubelskim, Szkolne Koto LOK, BagienBractwo Obserwatoréw
Terenowych, HOTEL DUO**** Wellness & SPA, Hotel Kiéwski, Hotel - Restauracja
Mysliwska, KlubZeglarski ZEFIR, Lody Bonano, Lokalna Grupa Dziatagliesny Krag”,
MAKADAN Turystyka i Rekreacja, Miejski €odek Sportu i Rekreacji, {bdek
Jezdziecki KARINO, Grodek Wypoczynkowy ALMATUR, PASIEKA Kazimierz
Ciosmak, Restauracja Hethnska, Stowarzyszenie Kobiet Powiatu Janowskiego, 2AL
Sp. z o.0.

. CELE ORGANIZACJI GRY TERENOWEJ

1) Promocja atrakcji turystycznych Janowa Lubelgii®raz firmswiadczcych ustugi
turystyczne.

2) Zaclkcenie do aktywnego sfzania czasu wolnego.

3) Uatrakcyjnienie oferty turystycznej Ziemi Jarshie,.

4) Aktywizacja spoteczriwi lokalnej w kierunku tworzenia wspélnej, nowejedfy
turystycznej.

. TERMIN | MIEJSCE

1) Gra terenowa ,Przygoda w Zoomie Natury” edbe s¢ dnia 4 maja 2013 roku
(sobota) w Janowie Lubelskim, niezalee od warunkéw pogodowych.

2) Rejestracja uczestnikdw 4 maja 2013 r. w g@20-10.00 na Rynku Starego Miasta
w Punkcie Organizatorow (na podstawie wcieiszego zgtoszenia, o ktérym mowa
w punkcie 5 niniejszego Regulaminu).

3) Rozpoczcie gry terenowej o godz. 10.00 na Rynku Staregaskdi w Janowie
Lubelskim.

4) Zakaczenie gry terenowej o godz. 17.00 przy kawiareReeku Rekreacji ZOOM
NATURY nad Zalewem Janowskim.

5) W godzinach 17.00-18.00 agllzie s¢ podsumowanie wynikow, a naphie o godz.
18.00 weczenie nagrod oraz wspoélne ognisko/grill przy PaRekreacji ZOOM
NATURY dla uczestnikdéw i organizatoréw gry tererew



5. WARUNKI UCZESTNICTWA

1) Udziat w grze terenowej jest bezptatny.

2) Zgtoszenia driyny do udziatu w grze terenowe] przyjmowang \8ytacznie na
formularzu zgtoszeniowymZ@algcznik nr 1 do Regulamifjudostpnym na stronie
www.janowlubelski.pl

3) W grze terenowej nie bra& udziat maksymalnie 25 diyn. Kazda drizyna mae
sktada sie od 2 do 4 osdb. Jedna osoba pein¢ t@pitana drayny i wyskpuje w
imieniu catej drayny. O udziale w grze decyduje kolefiéozgtoszé. Organizator
potwierdzi e-mailem (wskazanym w formularzu zgtesaerym) udziat danej drxyny
w grze terenowej. Zeli liczba zgtoszonych diyn bedzie wiksza ni liczba miejsc,
organizator utworzy ligtrezerwow — jesli jakas druzyna (najpéniej 1 maja 2013 r.)
pisemnie zrezygnuje z udzialu w grze terenowej e§pez pisemmi informacg o
rezygnacji e-mailem na adres: promocja@janowlulb@ik jej miejsce zagpi inna
druzyna z listy rezerwowe.

4) Warunkiem uczestnictwa w grze terenowej jest:

a) przestanie zeskanowanego, podpisanego przez wszystkcztonkow druzyny,
formularza zgtoszeniowegoe-mailem: promocja@janowlubelski.p(Formularz
zgtoszeniowy — Zakznik nr 1 do Regulaminu - degphy na
www.janowlubelski.pl do dnia 1 maja 2013 1,

b) w przypadku oséb niepetnoletnich, przestanie zeskawanej, podpisanej zgody
rodzicow lub opiekunéw prawnych e-mailem: promocja@janowlubelski.pl
(Zgoda rodzicow lub opiekunow prawnych — aznik nr 2 do Regulaminu -
dostpny nawww.janowlubelski.pf do dnia 1 maja 2013 r,

c) otrzymanie od organizatora potwierdzenia udziahgrze terenowej e-mailem na
adres podany w formularzu zgtoszeniowym;

d) zarejestrowanie s¢ w oznakowanym Punkcie Organizatoréwna Rynku Starego
Miasta w Janowie Lubelskim w dniu rozpecia gry terenowej, t4 maja 2013 r.
w _godz. 9.00-10.00dostarczenie podpisanych oryginatow: karty zgtosmiowej
oraz zgody rodzicow Ilub opiekunéw prawnych w przypadku o0séb
niepetnoletnich.

6. TRASA ORAZ ZASADY

1) Gra terenowa sktadagst 20 oznakowanych baz, rozmieszczonych na termamasta
Janéw Lubelski oraz w okolicy Zalewu JanowskiegtariSznajduje & w Rynku
Starego Miasta, a meta przy kawiarence Parku Rekr@&@®OM NATURY nad
Zalewem Janowskim. Wszystkie bazydh ponumerowane oraz oznakowane w ten sam
sposob.

2) Przy rejestracji (4 maja 2013 r.)zkia druizyna otrzyma plan rozmieszczenia baz oraz
karte startows, na podstawie ktorej diyna kzdzie zaliczé poszczegolne bazy.

3) Gra terenowa polega na zaliczeniu jak ngfazej liczby baz i zdobyciu jak najgkiszej
liczby punktow poprzez wykonanie zadarzypisanych do danej bazy (dozkago
zadania drizyna mae podej¢ tylko raz). W kadej bazie mana zdoby 0-5 punktow.
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Dodatkowo w kadej bazie, za wykonane zadanie — niezake od liczby zdobytych
punktow - drayna otrzymuje 3 kawatki puzzli Zoom Natury. W osie} 20-tej bazie
uczestnicy mog uzysk& punkty bonusowe (maksymalnie 10 pkt.), za zebranie
utozenie na czas obrazka z wszystkich puzzli (liczbakpw zalee¢ bedzie od czasu
utozenia obrazka z puzzli). 2eli jakas druzyna nie zaliczy wszystkich baz (a przez to
nie zbierze wszystkich kawatkow puzzli)¢dzie mogta dokugi brakupce kawatki
puzzli — odejmiemy po 2 punkty od catej punkta@i kazde 3 kawatki brakuagcych
puzzli. Jednak drtyna mae zrezygnowaz zadania bonusowego w bazie 20.

4) Zaliczenie gry terenowej przez dadruzyne nastpuje poprzez dotarcie do Bazy 20
(METY w kawiarence Parku Rekreacji ZOOM NATURY) dodz. 17.00 dnia 4 maja
2013 r. i oddanie Organizatorom karty startowejellaruzyna nie dotrze do bazy 20 i
nie odda karty startowej w wyznaczonym miejscuasez, zostanie zdyskwalifikowana.

5) Organizatorzy, po podliczeniu zdobytych punktgnmez kada druzyne (na podstawie
kart startowych) ulz list¢ rankingows gry terenowej i wytori zwyciezcow, ktorzy
zebrali najwgcej punktow w catej grze.

6) Wszyscy uczestnicy gry terenowej (w zal@ci od zdobytego miejsca) otrzymaj
nagrody rzeczowe lub karnety, bilety na ustugi finstytucji turystycznych, hoteli,
gastronomii ufundowane przez organizatora oraz tesganizatoréw gry terenowe;j.

7) Na zakaczenie, dla wszystkich uczestnikdw gry terenowegzoorganizatorow i
wspotorganizatoréw, odhlzie sé ognisko/grill z matym pocgtunkiem przy Parku
Rekreacji ZOOM NATURY.

8) W przypadku rezygnacji z udzialu w grze w trakgej trwania, uczestnicyas
zobowhzani niezwiocznie powiadomio tym fakcie organizatora telefonicznie pod
numerem telefonu wskazanym przez organizatora pragploczciem gry terenowej
lub osobicie.

. INFORMACJE DODATKOWE

1) Srodki komunikacji pomidzy poszczegdinymi bazama slowolne i zalea wytacznie
od uczestnikow.

2) Uczestnicy we wilasnym zakresie zapewnidpjazd do miejsca rozpogzda gry
terenowej oraz ewentualny nocleg.

3) Uczestnicy we wilasnym zakresie zapewnsgbie prowiant oraz napoje (z wifiem
wspolnego ogniska/grilla na zakezenie gry terenowe)).

4) Organizator oraz wspoétorganizatorzy nie odpoajadza rzeczy uczestnikdw gry
pozostawione bez opieki.

5) Na trasie gry terenowej ruch drogowy niedhe zamknjty. W zwiazku z tym,
uczestnicy powinni poruszasig na trasie gry terenowej z zachowaniem zasad
bezpieczastwa i szczegolnej osttnosci.

6) Uczestnicy gry terenowej zostanbezpieczeni w zakresie ngsitw nieszcgliwych
wypadkéw (na podstawie danych podanych w formulazgtoszeniowym) podczas
dojazdu uczestnikbw na miejsce gry terenowej, vkcie jej trwania oraz podczas
powrotu po jej zak@czeniu.



7) Organizator zastrzega sobie prawo do zmniejazeihi zwikszenia liczby baz oraz do
odwotania gry terenowej, wytznie w przypadku zdarge losowych, ktore
uniemaliwi a przeprowadzenie gry.

8) Poprzez nadestanie zgtoszenia do udziatu w gnamowej uczestnicy wykaja zgod:
na:

a) wzkcie udziatu w grze terenowej na zasadachdémngch niniejszym regulaminem;

b) wykorzystanie i przetwarzanie przez organizatoraz wspotorganizatorow danych
osobowych na potrzeby udzialu w grze terenowdjrzygoda w Zoomie Natury
zgodnie z art. 23, 24 i 25 ustawy z dnia 28siia 1997r. o ochronie danych
osobowych (Dz.U. z 2002r. Nr 101, poz. 92®Zz gm.);

c) robienie zdj¢, nagrywanie oraz [@hiejsze wykorzystanie wizerunku uczestnikdw
(m.in. na stronie internetowej, w wydawnictWwacinformacjach prasowych,
reklamach) w celach sprawozdawczo-promocyjnyc

9) Organizator nie odpowiada za zachowanie ucZestmiezgodne z powszechnie
przyjetymi normami oraz postanowieniami Regulaminu gmgnewej, a w przypadku
tamania zasad, oszukiwania i niszczenia elementéytych w grze terenowej, w
dowolnym momencie organizator ma prawo usutruzyne z udziatu w grze. Decyzja
organizatora w tej kwestii nie podlega dyskusji.

10) Wszelkie spory rozstrzyga organizator.

11) Organizator zastrzega sobie #fhwos¢ do wprowadzenia zmian w Regulaminie gry
terenowej, poprzez zamieszczenie informagjdabe) zahcznikiem do niniejszego
Regulaminu.

12) Wszelkich informacji w sprawie gry terenowejzigda Referat Promocji i Rozwoju
w Urzedzie Miejskim w Janowie Lubelskim, ul. Zamoyskie§d, 23-300 Janow

Lubelski, tel. 15/ 87 24 313 lub e-mail: promocja@gwlubelski.pl w godzinach pracy
Urzedu.



